These 1

Digitalisierung vollzieht
sich technikgetrieben als
gesellschaftlicher, 6ko-
nomischer & politischer
Prozess, auf den Bildung
lediglich reagiert.

Sind Forschung und Bildung in
diesem schnelllebigen Feld
einfach zu langsam? Kann oder
muss von der (Bildungs-)industrie
gelernt werden? Kann Forschung
und schnelle Innovation
uberhaupt kooperieren?

P » ofv
it Digitalem, einer digital
Bildung und einer Bildung
iber das Digitale zu unte

scheiden.
ediglich die Bildung tibe
das Digitale erfullt die
rwartungen an die

Wie wurden Sie digitale Bildung
definieren? Im Unterschied zu
Bildung mit Digitalem und
Bildung Uber Digitale

Wir wurden Sie das Digitale
definieren?

Ist es Uberhaupt noch zeitgemals,
so viele unterschiedliche
"Domanen" unter einem Begriff
zusammenzufassen?

These 3

Eine aktuelle
MINT-Bildung
ist nur mit
Bezug zur
Digitalisierung
moglich.

Mit Blick auf den Mathematik-
Lehrplan RLP ist diese These zu
bestatigen

auch die Chemie(didaktik)
profitiert in hohem Mal3e vom
Einsatz digitaler Medien.

Zahlt dies nur fur die MINT-
Bildung? Ist Bildung allgemein
heutzutage ohne Bezug zur
Digitalisierung nicht mehr
moglich?

Wenn wir von einer zeitgemal3en
Bildung sprechen, welche den
"State of the art" der
Fachdisziplin vermittelt, setzen
im Besonderen die MINT Facher
digitalisierungsbezogene Inhalte
(TCK) voraus. Das lasst sich auch
durch die Biologie bestatigen.

FUr das Fach Physik gilt dies
ebenso. Der Einsatz digitaler
Medien im Unterricht bietet

auch aus fachdidaktischer
Perspektive einige Potentiale.

Digitalisierung und MINT

These 4

Digitalisierung
erfordert im
MINT-Bereich
keine neuen
Kompetenzen.

Neue Kompetenzen im Sinne von:
Nicht in der Schule
thematisiert/gelehrt?

In diesem Zusammenhang stellt
sich die Frage, was die "alten
Kompetenzen" im MINT-Bereich
sind?

Gehoren computer- und
informationsbezogene
Kompetenzen bereits zu den
"alten Kompetenzen"?

Der Umgang sowie die
Interpretation mit Simulationen
und Daten aber auch die

Produktion digitaler
Medienprodukte etc. setzt
Kompetenzen voraus, die zuvor
nicht in dieser Form vorhanden
waren?!?

These 5

Digitalisierung lost
keines der
grundlegenden
didaktischen
Probleme im Bereich
der MINT-Bildung.

Dies gilt wohl fur alle Medien in
ihrer Funktion als Mittler .

Was sind die "grundlegenden
didaktischen" Probleme "der"
MINT-Bildung?

Digitale Medien sind kein
Allheilmittel, aber beinhalten das
Potential grundlegende
Schwierigkeiten zum Beispiel
beim individuellen Lernen oder
der Differenzierung aufzuheben
oder zu erleichtern.

Ich definiere als ein
grundlegendes didaktisches
Probleme des
naturwissenschaftlichen
Bereichs, dass einige Inhalte
abstrakt, komplex und mit dem
blolRen Auge unsichtbar
verlaufen. Durch interaktive und
neue Reprasentationsformen,
kann diesem Problem Abhilfe
geschaffen werden.

Digitalisierung hangt stark von
dem personlichen Interesse des
Nutzers ab. Bei hoch
interessierten Personen kann die
Digitalisierung zur Losung von
(didaktischen) Problemen
beitragen und stellt einen Gewinn
far Bildung dar.
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--> Vorbilder sind wichtig, um Uberhaupt digitale
Medien im Unterricht einzusetzen.
Es braucht Personen mit Ideen, die

Einsatzmaoglichkeiten, Gestaltungsmaoglichkeiten
initiieren, anregen und zur Weiterentwicklung
ermutigen.




