These 1

Digitalen Lernumgebungen
gelingt es besser als
analogem Unterricht, auf
die individuellen
Unterschiede
von Lernenden einzugehen.

Digitalisierung und Heterogenitat

" These 2 These 3

Digitaler Unterricht
verzichtet auf die Chancen
gemeinsamen, tutoriellen

Lernens in heterogenen
Gruppen.

far leistungsschwacher
Lernende ein besonder
Potenzial

Geht das nicht auch gemeinsam?
Evtl. verstehe ich aber auch nicht
genau was mit dieser These
gemeint ist.

Ist hiermit eine zu starke
Individualisierung gemeint?
Kollaborative Funktionen gibt es bei
der Nutzung von online Plattformen
auch. Lehrkraft ist fur Phasen der
Einzelarbeit, tutoriellen Lernen etc.
verantwortlich und muss dies in der
Planung von Unterricht
berucksichtigen.

Nein, eine Verbindung ist moglich.
Digitaler Unterricht mit personellen
Hilfestellungen ist machbar.

These 4

Kompetenzen zum Umgang
mit Heterogenitat im
Klassenzimmer konnen nur
direkt im Klassenzimmer
erlernt werden.

These 5

,Digitalisierung ist
Frontalunterricht der Gblen
Sorte.”

(Prof. Dr. Jochen Krautz)

Wenn der alte Frontalunterricht eins
zu eins ins digitale Ubertragen wird
schon. DarUber hinaus gibt es aber

noch sehr viel mehr méglichkeiten fur

einen guten und innovativen
Unterricht

Abhangig von der Lerngruppe kann
Frontalunterricht teilweise in
Phasen Sinn machen
Disziplinprobleme, hoher Grad an
Strukturierung notig fur Lernerfolg).
Man muss sich Uber das "Wie" der
Nutzung von Digitalisierung im
Unterricht Gedanken machen.

Wenn iPad-Klassen daflur genutzt
werden, um von der Lehrkraft
Gezeigtes nur zu projizieren und keine
kreativen Prozesse anzuregen, dann
kann Digitalisierung zu
Frontalunterricht fGUhren.
Digitalisierung IST aber niemals
Frontalunterricht. Das ist schlichtweg
logisch nicht moglich. Digitalisierung
ist viel mehr als Unterricht oder
Frontalunterricht. Zudem kann
Digitalisierung in Schulen auch zur
Férderung einzelner oder zur
Methoden- und Medienerweiterung
fahren.

digitaler Unterricht sollte sich
gegenuber dem analogen nicht mehr
bewahren und einen Mehrwert
versprechen mussen. Beide Formen in
Kombination bieten
individuelle Fordermadglichkeiten.

Digitaler Unterricht ist in allen
Facetten moglich. Digitale Lehr-
Lernsettings eignen sich auch sehr gut
fur kooperatives Lernen. Zum Beispiel
im Distanzunterricht: In Break-out-
Raumen kann ein ruhiger Austausch
in Kleingruppen stattfinden, Pads
ermoglichen kooperatives Schreiben,
verschiedene Tools, z.B. zum Mind-
Mapping, ermodglichen gemeinsames
Brainstorming,...

Diskussionsnotizen
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Konkreter Gegenstand: ChatGPT

Good Practice:

« Chat
* Foren
Anwendung bereits * Etherpad
fragen frogen e in Sonderpadagogik « Peer-Feedback, z.B. in ILIAS oder
These 2 These 5 MOODLE

Hommentare
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* Miro-Board
* Oncoo

» Taskcards (statt Padlet)
« Kahoot

« Mentimeter

« garageband

Ansatze: kreative Formate; Blended
Learning; Inverted Classroom
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