Digitalisierung und grof3e gesellschaftliche Herausforderungen

These 1

Bildung als Transformation von Selbst- und
Weltverhaltnissen ist zuallererst auf die
Auseinandersetzung mit der Sache und ihre
Aushandlung mit anderen Menschen
angewiesen. Auch digital gestitzter Unterricht
zielt auf Bildung im genannten Sinne.

Zielt die These darauf ab, dass digitale
Medien zu einer "seichteren"
Auseinandersetzung mit der Sache und
weniger Aushandlung mit anderen
Menschen einladt?

Wir Lehrenden tun SO, a|S Ob Wir WUSSten, Was D|g|ta|e Lernumgebungen konnen die
die nachfolgende Generation 2u bewaltigen im Auseinandersetzung mit zeitgendssischen

stande sein muss. Die SuS tun 5o, als ob wir gesellschaftlichen Herausforderungen
Lefrenden wiissten, was fUr sie gut stghiieh bereichern, kritische Reflexion
LU vergessen ist aber, dass die nachwachsende unterstiitzen und alternative Moglichkeiten

Generation auch ' elt und des sozialen Miteinanders und der
Selbst zu transformieren in der Lage sein muss Begegnung mit der Welt aufzeigen.

— und dass sie uns dabei oftmals Vﬁi“i |ii|

Sind digitale Medien womdglich gut geeignet fur Platz. Genau das muss der Anspruch
einen Unterricht mit besonders viel Input und

Aktivitat der Schuler:innen anstatt lehrerzentriert cl JEden dlgltale.n Lemumgebung
zu arbeiten? sein.

Das Wort "kdnnen" ist hier fehl am

Das sollte/kdnnte Anspruch einer jeden
Lernumgebung sein. Die EinflUsse der
Digitalisierung hierauf musste man erst
noch herausarbeiten.

These 4

Digitale Lernumgebungen bieten
,Maglichkeiten der erweiterten
Kommunikation und Kollaboration” (KMK
2021), im Prinzip an jedem beliebigen Ort

der Welt, was flir Lernen und Bildung
bereichernd sein kann.

These 5

Professionalisierung im Kontext von
Digitalitdt meint nicht blinden Umgang mit
digitalen Medien, sondern den behutsamen,
pddagogisch und didaktisch begriindeten
Finsatz digitaler Medien, sofern ein
pddagogischer und didaktischer Mehrwert
(mindestens potenziell) vorliegt.

Ich sehe das aktuell noch nicht in der
Schule. Hier wird m.E. genutzt, was
einfach zuganglich ist und Lehrende und
Lernende" kurzzeitig anspricht"

Wer legt fest, wann ein padagogischer
und didaktischer Mehrwert vorliegt?
Wenn dies durch Kritiker digitaler Medien
geschieht wird die Kluft zwischen der
privat und im Bildungssystem erlebten
Digitalitat noch groBer und das
Bildungssystem endgultig von den
Anspruchen der realen Arbeitswelt
entkoppelt.

Der Mehrwert des Einsatzes digitaler
Medien entsteht naturlich in
lernwirksamen Unterricht. Ich denke man
muss digitale Medien als das begreifen
was sie sind: Medien. Deren Einsatz kann
an einigen Stellen sinnvoll sein, an
anderen nicht. Lehrerinnen und Lehrer
sind Expert:innen fur Lehren & Lernen
und sollten das einschatzen konnen

Digitale Medien sollten auch nicht nur als
Ersatz fur Analoge Medien angesehen
werden. Vielmehr muss das neue
Potenzial dieser Medien erkannt werden,
sodass nicht nur Unterricht der
Buchkultur mit neuen Mitteln betrieben
wird.
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Diskussionsnotizen

Schule als schwerfalliger "Tanker"

Bildungsprozesse geschehen nur dann, wenn
eine Notwendigkeit aufseiten der Lernenden
wahrgenommen / akzeptiert wird
Pladoyer fur Arbeitsblindnis zwischen Lehrenden
und Lernenden

Digitale Medien sind eher die Werkzeuge, mit denen
andere Entwicklungsziele erreicht werden kénnen

Professionalisierungsprozesse benotigen Zeit

Klientel der Lehrkorperschaft moglicherweise
zu homogen

Pladoyer fur weitere Forschung:
Praxisorientierung, Allgemeindidaktik, Fachdidaktik



